Otdzka 1 Nasledujici situace zobrazuji pokus o field goal, kdy mi¢ leti nad Urovni brankovych tycek. U kazdé
situace urci, zda je takovy field goal Uspésny nebo ne.
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Prvni a posledni situace jsou zcela jasné. V téch prostfednich tfech jde o definici, co znamena “proletét brankou”.
Dle oficialni interpretace pravidel je field goal Uspésny jen v pripadé, Ze mic proleti celym svym objemem mezi
ty¢emi. Pokud je i jen mala ¢ast mice nad tyckou, tak se o uspésny pokus nejedna.

Otdzka 2 Uvedte Ciselné nasledujici pocty tak, jak vyplyvaji z pravidel.

4 Maximalni pocet kapitand pro Uvodni coin toss

12 Pocet pylon stojicich v prostoru hfisté

3 Minimalni pocet micl, které musi domaci tym zajistit

7 Predepsany pocet chraniéld v kalhotach (resp. pod nimi)

Vsechny odpovédi vychazeji z pravidel: Kapitani 1-1-5, pylony 1-2-6 (a nakres v pfiloze), mice 1-3-2, chranice 1-4-4
(boky + kostr¢ 3, stehna 2, kolena 2).

Otdzka 3 A 2&10 @B-40. A42 prevezme mic a dobéhne s nim na @B-25, kde vybéhne do autu. Do konce
Ctvrtiny zbyva 1:50.

A1&10 @B-25-R Hraje se 3. Ctvrtina

A1&10 @B-25-S Hraje se 4. Ctvrtina

V pripadé vybéhnuti do autu ¢as zac¢ina na ready s vyjimkou poslednich dvou minut obou polocas.

Otdzka 4 3&8 @A-38. QB A17 hazi backward pass na A44, ktery jej zachyti a béZi smérem k pravé sideline.
Pravy receiver A88 fauluje cornera B23. A44 je slozen @B-45.

A 3&16 @A-30-R Jednalo se o holding @A-40

A 3&18 @A-28 —R Jednalo se o blok do zad @A-36

Otazka na zakladni odméreni penalizaci dle principu popsaného v pravidle 10-2-2

Otdzka 5 3&10 @A-40. Tym A rozehraje ve chvili, kdy dva receiveti A88 a A89 soucasné prebihaji na druhou
stranu formace. QB je snapem piekvapen a nezachyti jej. Na mi¢ okamzité duchapritomné skoci
RB A33 @A-35. V okamziku snapu stal nose guard B95 ve statické pozici pres uroven mice.

A 3&10 @A-40—-R NeZ se A88 a A89 rozbéhli, tak cely utok nehybné stal po dobu 3 sekund.

A 3&15 @A-35—R Od huddlu po snap A88 i A89 kazdy stal alesponi 3 sekundy, ale nikdy ne oba soucasné

V prvnim pripadé jsou v akci live ball fauly obou tyma, jelikoz pohyb dvou hracd soucasné vytvari shift a mezi

shiftem a snapem neuplynula alespon jedna vtefina, kdy by cely Utok byl stacionarni (7-1-2-a). JelikoZ jsou v akci

fauly obou tym0 a nelze aplikovat Zadnou z podminek uvedenych v 10-1-4, jednd se o ,offset” a down bude

opakovan. Ve druhém pripadé se jedna false start tymu A. Jelikoz je false start dead ball faulem, tak postaveni B95

faulem byt nemuze (legalni snap nikdy nenastal). Penalizovan tedy bude jen tym A.



Otdzka 6 A 4815 @A-30. Punt tymu A preleti pfes neutralni zénu. B44 jej chyti @B-25 a returnuje @A-35,
kde je sloZzen. Béhem returnu blokuje B21 hrace A47 velmi silné z boku ze slepé strany @B-35.
Kromé toho je na hfisti jesté flag za holding B27 @B-40.

B1&10 @B-20-S Holding B27 se stal béhem returnu

B 1&10 @B-15-S Holding B27 se stal, kdyz byl punt ve vzduchu

V akci jsou dva fauly tymu B a tak je tfeba rozklicovat, kterd penalizace je vyhodnéjsi pro A. V prvnim ptipadé je
urcité vyhodnéjsi vzit PF-BSB. Ve druhém pripadé je holding vyhodnocen pomoci PSK, takze dojde k penalizaci
z mista konce kicku.

Otazka 7 A 2&6 @A-40. Hraje se v intenzivnim desti. Snapper A72 se pokousi rozehrat, ale neudrzi mic a
smérem ke QB uZ mava prazdnou rukou. Mic zlistane mezi nohama A72, kde jej (stdle @A-40)
zalehne nose guard B95.

B1&10 @A-40-5S Mic¢ vypadl po zhruba 5 centimetrech v ruce A72

A2&11 @A-35—-R Ruka A72 se celou dobu pohybovala prazdna (mic zlstal nehybné na zemi)

Dle pravidla 2-23-1 snap zacind v moménté, kdy se mi¢ pohne smérem vzad a kon¢i v momenté, kdy opusti

snapperovu ruku. V prvnim pripadé se tedy jedna o zalehnuty backward pass a mi¢ ndlezi B. Ve druhém pfripadé

snap nikdy nezacal (mic se nepohnul) a jednd se tedy o false start A. ProtoZe akce nikdy nezacala, B mic ziskat
nemuzZe.

Otdzka 8 A3&10 @B-30. V posledni minuté 4. ¢tvrtiny uZ ani jeden tym nema k dispozici timeout. B vede 0 3
body. A17 hazi pass, ktery uprostied hristé chyta A88 a je okamzité sloZen ... . A88 zlistava na zemi
zranény. Po akci je na ¢asomire ¢as 0:08.

Konec zdpasu Je slozen @B-15

Konec zdpasu Je slozen @B-25

Zranéni hrace v poslednich dvou minutach samo o sobé predstavuje divod pro aplikaci odectu 10 vtefin, ve
druhém pfipadé si tedy B odecet vybere a zapas tim konci. V prvnim pripadé tym A ziskal prvni down, coZ za
normalnich okolnosti znamena, Ze odecet aplikovatelny neni. Dle 3-4-3-c nicméné aplikovatelny je v pfipadg, Ze
v polocase zbyva 10 nebo méné sekund, takze zapas skonci i zde.

Otazka 9 485 @A-45. Vysoky a dlouhy punt spadne na zem @B-10 a odrazi se smérem ke goal line. A88 se
pokousi zabranit tomu, aby dosel do endzdény a na .. jej odplacne zpét. Mic zvedne A28 @B-3.

B1&10 @B-20-S A88 mél nohy na @B-1, placnuti se stalo v endzéné na @B-,,minus1“.

B1&10 @B-3-S A88 stal v endzéné na @B-,,minusl”, placnuti se stalo @B-1.

Na rozdil od zapast v NFL je jedno, kde hrac stoji, dalezité je, kde doslo k doteku s mi¢em, ktery prfedstavuje illegal
touching. V pvnim pfipadé takovy touching predstavuje violation na @B-20 (6-3-11) a tym B si tedy vybere dtud
rozehravat. Ve druhém pripadé si vybere spot toho illegal touchingu, ktery je pro néj vyhodnéjsi.

Otdzka 10 3&10 @50. Al béZi s micem na @B-40, kde fumbluje. B80 mi¢ zvedd @B-35 a returnuje. Na @A-
45 fumbluje i on. Mi¢ se kutali smérem k sideline, kde jej @A-40 v bezprostiedni blizkosti ¢ary
zveda A80 a vybiha s nim do autu. A80 ....

A1&10 @A-40—-R Nejprve zvedl mi¢ a poté $lapl na ¢aru

B1&10 @A-45-S Nejprve $lapl na ¢aru a poté zvedl mic

V prvnim pfipadé A znovu ziskal mic¢ pred vyslapnutim a bude tedy mit novou sérii downU z mista, kde vyslapl.

ProtoZe ale A stdle pokracuje v utoku, tak ¢as za¢ne na ready. Ve druhém pfipadé mic ndleZi obrané a jednd se o

forward fumble do autu, takZe obrana bude rozehravat z mista fumblu.

Otdazka 11 4&Goal @B-5. Running back A22 bézi smérem k pravému goal line pyldnu. Na @B-2 se odrazi a
skace hlavou vpred. Mic v jeho pravé ruce protne sideline na @B-1 a A22 pokracuje ve vzduchu
s micem pres Uroven goal line, kterou protne tak, Ze mic je vné pylonu. Télem proleti pfimo nad
pylonem, kterého se nedotkne. Poté pada na zem 3 yardy pies goal line a to tak, Ze ...

Try @B-3 - X Nejprve rukou sdhne do endzdny a pak dopadne télem na sideline

B1&10 @B-1-S Nejprve rukou sdhne na sideline a pak dopadne télem do autu



V prvni akci se jedna o touchown, jelikoZ ,,goal line extended” plati kromé doteku pylénu i pro pfipad, kdy se hrac
dotkne zemé v endzoné (8-2-1-a). Ve druhém pripadé A22 goal line extended neziska, podle 4-2-4-d mic nalezi A
v misté, kde protnul sideline. Jelikoz se ale jednalo o 4. down, bude ze stejného mista rozehravat B.

Otéazka 12 X&5 @B-10. Na konci ctvrté Ctvrtiny A prohrava o 3 body a stavi field goal formaci. Kop je
zblokovany @B-13 a neprekroci scrimmage line. OkamZité po bloku na mi¢ na zemi skoci holder
A15 a zalehne jej @B-15. Po akci na ¢asomife zbyvaji 3 sekundy.

A4&10 @B-15-S Jednalo se o treti down (3&5)

B1&10 @B-15-S Jednalo se o ¢tvrty down (4&5)

Jelikoz mi¢ neprekrodil LoS, plati v akci standardni pravidla (A by jej mohli zvednout a pokracovat v akci, atd). V

prvnim pripadé tedy nasleduje dalsi down z mista konce akce. Ve druhém pfipadé ziska na stejném misté tym B

(jelikoz mi¢ nepresel LoS, tak se nebude rozehravat z @B-20 - 8-4-2-b-1). Jelikoz byl v akci legalni kop, ¢as bude v

obou ptipadech na snap (3-3-2-d-8)

Otdzka 13 2&7 @A-25. B21 interceptne pass od All a returnuje. Béhem tohoto returnu blokuje B54
protihrace zepfedu pod pas @A-30. B21 pfi sklddce @A-20 fumbluje. Mi¢ zalehne ... @A-17.

A1&10 @A-17-R Mic zalehne A55

B1&10 @A-45-S Mic zalehne B25

Blok pod pas je samoziejmé PF-BBW. V prvnim pfipadé A penalizaci odmitne a jelikoz doslo v akci ke zméné

tymové possession, je mu udé&lena nova série downd. Cas bude na ready, jeliko? v Gtoku zGstane A. Ve druhém

pripadé A penalizaci pfijme a penalizace bude odmérena z mista faulu.

Otdzka 14 2&7 @A-25. B21 interceptne pass od All a returnuje. Béhem tohoto returnu blokuje B54
protihrace zepredu pod pas @A-30. B21 pfi sklddce @A-20 fumbluje. Mi¢ zalehne ... @A-17. Tym
A mél pfi rozehrani 5 hraca v backfieldu.

A 2&7 @A-25-R Mic zalehne A55

B1&10 @A-45-S Mic zalehne B25

Otdazka velmi podobna té predchozi s tim, Ze zde je navic faul A pfi snapu. JelikozZ jsou v akci fauly obou tyma, je

defaultnim resenim offset, kromé pfipadu, kdy tym, ktery je na konci akce v drzeni mice, pfed posledni zménou

drzeni mice nefauloval. V takovém pripadé si provinivsi tym muze vybrat penalizovat pouze svUj faul a ponehat si

mic. To je zde druhy pfipad - vtom prvnim A na vybér nema a tak je feSenim offset a opakovani downu.

Otdazka 15 4&10 @50. Do konce 4. ¢tvrtiny zbyva 1:50. Tym A vede o 7 bod( a kope punt. Nedotknuty mic se
blizi ke goal line, v jejiz bezprostredni blizkosti ho A88 odplacne (battne) zpét smérem do hristé.
Mic¢ se kutali zpét. Na @B-4 mi¢ zvedne B11l a po chvili klickovani s nim zabéhne do vlastni
endzoény, kde je sloZen. Po placnuti A88 a pred zvednutim B11, kdyZ se kop kutdlel po zemi,
spachal B36 holding @B-6.

B1&10 @B-1-S Odplacnuti bylo ve hfisti na @B-1

B1&10 @B-3-S Odplacnuti bylo v endzéné na @B-"minus1”

V obou pripadech plati, Ze vysledkem akce sice je safety, ale pokud v akci nebude penalizace, mlze si tym B

namisto safety zvolit rozehravat v misté illegal touchingu. Pokud pak penalizace pfijata bude, tak tuto moznost

ztraci. Safety jako vysledek akce tedy A ziskat nemuUZe. Penalizace za faul B36 spliiuje vSechny podminky PSK. V

prvnim pripadé je PSK spotem konec kicku na @B-4 a misto faulu je pred nim, penalizace by tedy mic¢ dala na B-2.

Tym A si tedy vybere penalizaci odmitnout a B si pak zvoli spot touchingu, vysledkem je tedy rozehrani z B-1. Ve

druhém pripadé je PSK spotem B-20, jelikoZ je v akci pravidlo 6-3-11 (dle 2-25-11-b-29), takZe penalizace bude

odmérena z mista faulu. A si vybere penalizaci pfijmout

Otdzka 16 Kickoff @A-35. Kick se odrdzi od zemé @A-36 do vysokého oblouku. A88 skace do vzduchu podél
pravé sideline a @A-47 mi¢ ve vzduchu odplacne smérem dozadu. A88 poté dopadd jednou
nohou na sideline a vraci se do hfisté. Na @A-45 mi¢ nejdfive muffne A77. Nasledné ...

A KO @A-30-X @A-48 mic zalehne A88.

B1&10 @A-34-S @A-48 mic zveda B67 a returnuje @A-39, kde jej slozi A88.



Batting A88 je legalni jelikoZ mi¢ urazil 12 yard(i a je smérem dozadu, neni to tedy faul. ProtoZe ale A88 vyslapl do
autu, je navrat zpét do hristé faulem dle 6-1-11. Penalizaci si B m{Ze vybrat z previous spotu (s rekickem) nebo
pridat k mistu, kde jim po konci akce ndleZi mic (6-1-8). Ve druhém pripadé tedy zvoli pfidani 5 yard( ke konci
akce, v prvnim pripadé je jedinou moznosti rekick.

Otazka 17 2&15 @A-15. QB A8 hleda receivera. A55 si mysli, Ze Utok hraje run a jde blokovat linebackera. A8
hazi pass, ktery se ndsledkem zdasahu ... odrazi do vysky. Mi¢ nasledné trefi do zad A55 @A-20
tésné poté, co zacal blokovat B44 @A-21 a nasledné spadne na zem.

A 3&15 @A-15-S Pass byl zblokovan rukou obrance B95 @A-13.

A 3&15 @A-15-S Pass @A-13 trefil helmu guarda A58.

Jelikoz k doteku mice doslo za scrimmage line, neprekrocil pass neutrdini zénu (dle 2-19-3-a je jedno, zda se jej

dotknul hrac A, B, nebo tfeba rozhodci) a nemuze se tedy jednat o OPI ani o IDP. Ve druhém pfipadé by se mohlo

teoreticky jednat o illegal touching, ale o ten se mlze jednat jen v pfipadé umysiného dotyku. Obé moznosti jsou
tedy bez faulu.

Otdzka 18 3&10 @A-40. A12 chytd snap a rolluje doleva. Zhruba “na Cislech” se k nému fiti tfi rlizni obranci.
Aby se vyhnul sacku @A-31, zahazuje mic vyrazné do autu smérem na backup QB A18, ktery stoji
v tymové zéné @B-40.

A4&10 @A-40-S Mic leti do tymové zény, kde jej @B-40 A18 chyti.

A4&10 @A-40-S Mi¢ @A-33 zblokuje B73 a ten ndsledné spadne na zem @A-39.

A predstavuje standardni podobu vyjimky z intentional groundingu (vyjimka v 7-3-2), kterd rika, ze o faul se

nejednd, pokud passer je nebo byl vné tackle boxu a hodi mic tak, Zze dopadne pred (protazenou) neutrdlni zénou.
Ve druhém pfripadeé sice mi¢ pred neutrdlni zonu nedoleti, ale stejna vyjimka plati i pro pfipad, Zze by mi¢ neutralni
z6nu preletél, kdyby se mic¢e nedotkl hra¢ tymu B. Ani tento pfipad tedy nebude faulem.

Otdazka 19 485 @B-35. A stoji v puntové formaci. Punter A42 pfijme snap, ale namisto odkopu mic¢ hazi
»spodem” vysokym oblouc¢kem. Mi¢ se vzduchem ,SiSati” a pada k zemi @B-15, kde vedle sebe
stoji returner B22 a gunner Al.

Try @B-3-X B22 zamdva fair catch, ale nechce mic chytat. A1 mi¢ @B-15 chyti a skéruje.

B1&10 @B-10-S B22 @B-15 odstrci Al pred dopadem mice, zachyti jej a @B-10 s nim spadne na zem.

Otdzka inspirovana touto akci. Forward pass hozeny spodem jako imitace potencidlniho puntu sdm o sobé faulem

neni, proto je v prvnim pripadé vse legalni a jedna se tedy o touchdown. Ve druhém pfipadé by se u standardniho

kontaktu jednalo o DPI, to ale u passu imitujiciho punt nastat nemuze (7-3-8-c-4) a tak je vse legélni i zde.

Otdazka 20 X&10 @B-40. A12 chvili hleda receivera a pak sdm bézi s micem stfedem hfisté. Po chvili k nému
miti dva obrdnci. Na @B-31, zacne A12 slidovat nohama dopredu. NezZ jakoukoliv ¢asti téla
dopadne na zem, jej LB B52 @B-28 atakuje velmi silné do hlavy, coZ zpUsobi, Ze A12 ztrati
kontrolu nad mi¢em. Mi¢ @B-25 okamZité zalehne B22.

A1&10 @B-16 -R Jednalo se o 3. down.

B1&10 @B-16 -5 Jednalo se o 4. down.

V momenté, kdy runner s micem zacne svij slide, akce kondéi. V obou pfipadech se tedy jedna o dead-ball

targeting. V prvnim pfipadé je vysledkem penalizace prvni down pro A, v tom druhém nejdfive nastal turnover on

downs a po penalizaci mic¢ ndlezi B.

Otdzka 21 4&Goal @B-8. Runner A44 je trefen @B-5 a fumbluje. Mic¢ se odrazi od zemé a poté jej B54
odplacne (battne) @B-3 do endzdny B. Volny mic¢ v endzéné zalehne ...

Safety Mic zalehne A88

Safety Mic¢ zalehne B44

Prvni varianta je shodnd s A.R. 8-5-XI, kde se nachazi i vysvétleni. Odbiti mice je v pofadku, protoze B54 mic odbil

dozadu (pravidlo 9-4-1-c). Je ale novym podnétem a B54 tedy je odpovédny za to, Ze se mi¢ dostal do endzony


https://x.com/BussinWTB/status/1988666750016389598

(pravidlo 8-7-2-b-1). Akce je po zalehnuti mi¢e ukonéena dle pravidla o fumblu pfi ¢tvrtém downu (vyjimka 2
pravidla 7-2-2-a). Vysledkem akce je safety, protoZe akce skoncila v endzoné a odpovédnost za to, Ze se tam mic
dostal, je na hraci tymu B (pravidlo 8-5-1-a). Pravidla o safety a fumblu pfi ¢tvrtém downu zde jsou ve zdanlivém
konfliktu, nicméné smysl a podstata pravidla o safety v tomto pfipadé prevazi nad pravidlem o fumblu pfi ¢tvrtém
downu, které je obecné o tom, jak na Ctvrty down postupovat po zalehnuti mice tymem A.

Otdzka 22 2&5 @B-30. Kromé standardniho zdpisu uvedte i délku play clocku. Runner A42 bézi s micem a
@B-27 jej zacne skladat B50. OkamZzité po prvnim kontaktu od dvojice hraca vyleti jedna helma
(nejedna se o nasledek faulu). A42 pokracuje v ,dupdni” a stejné tak B50 pokracuje ve skladce
(nikdy neztrati kontakt). A42 spadne na zem po nékolika krocich @B-23.

A 1&10 @B-23 — R — 25 Helma spadla B50

A 3&2 @B-27-R—-25 Helma spadla A42

V prvnim pripadé spadld helma neukoncuje akci a B50 sice nesmi v akci pokracovat, ale toto plati nad rdmec
okamzitého dohrani (3-3-10-c). Play clock bude 25s, jelikoz vysledkem akce je 1. down (3-3-10-b-1). Ve druhém
pripadé spadla helma ukoncuje akci a tak bude nasledovat 3. down z mista, kde helma spadla.

Otazka 23 2&20 @A-20. QB chvili hleda volného receivera a po chvilce haze ,,checkdown” na running backa
A23, ktery plvodné zUstéaval blokovat, ale nakonec si vybéhl pro pass. Nez k RB mic doleti, stréi do
néj linebacker B53. Tim zpUsobi, Ze pass spadne incomplete. Po akci trenér A hlasité a sprosté fve
na rozhodci.

A1&10 @A-11-S RB stoji @A-22

A 3&30 @A-10-5S RB stoji @A-18

V prvnim pfipadé RB stoji pres line of scrimmage a jedna se tedy o pass interference (pravidlo 7-3-8-c), ktera je

penalizovana jako spot foul, bez faulu by tedy A rozehravalo z A-22. Ve druhém pfipadé RB line of scrimmage

neprekrocil a nejednd se tedy o faul. Nesportovni chovani trenéra A se pak vyresi poté, co je uréen spravny spot.

V obou pripadech se bude jednat o puleni vzdalenosti ke goal line, v pfipadé prvnim je vysledkem nova série

down a jelikoZ se faul stal pred ready for play, bude se jednat o 1&10.

Otdazka 24 1&10 @A-40. A12 zachyti snap a pfipravuje se hazet pass. Pravy tackle A77 blokuje B79 tak, Zze ho
legalnim zpUsobem @A-40 povali na zem. Na stejném misté pak ... A12 poté hazi pass na A8S,
ktery ho @B-40 chyti a pokracuje na @B-35 kde je vytla¢en do autu.

A 1&25 @A-25—-R A77 gestem ruky “zastfeli” B79 leZiciho pod nim

A1&10 @B-20-R B79 ze zemé vztekle kopne do rozkroku A77 stojiciho nad nim

V obou pfipadech se jednoznacné jedna o nesportovni chovani a jde tedy jen o to, odkud bude odméreno. Spoty

se vyresi stejné jako u jakéhokoliv jiného live ball faulu, v prvnim ptipadé tedy faul bude odméren z previous

spotu.

Otdzka 25 Pokud je v akci faul, zapiSte jaky. Zapiste také skdére na konci ¢tvrté ctvrtiny. 4&8 @B-10. Za
vyrovnaného skoére 20:20 v zapase zbyvaji 3 sekundy. A stoji ve field goalové formaci. Mi¢ chyti
holder A12 a postavi jej na zem pro kickera Al. Kop je zblokovdn B99 a mi¢ se odrazi vysokym
obloukem zpét za Al. Al se otoci a zvedne mi¢ @B-19, odkud hodi forward pass zpét holderovi
A12, ktery stale kleci ve své pUvodni pozici. A12 mi¢ opét postavi do klasické field goalové pozice
a Al podruhé kope. Tentokrat mic nikdo nezblokuje. V akci vyprsel cas.

23:20, konec  (Druhy) kop proletél brankou

20:20, prodl.  (Druhy) kop proletél vedle brany

Podobné jako u situace sdvéma punty v pravidlech neni nic o tom, Ze neni mozné kopat druhy field goal

(samozrejmé v situaci, kdy kop neprekrocil LoS). Druhym aspektem akce je, zda zkompletovany pass s kolenem na

zemi konci akci nebo ne. V tomto pripadé vyjimka z 4-1-3-b stale plati (holder je stale holderem a mic pfidrzuje za

ucelem kopu) a akce tak ukoncena neni. Field goal v prvni varianté je tak Uspésny a A vitézi. Ve druhé varianté
nasleduje prodlouzeni.



